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1. URUCHOMIENIE GRY

a) Aktualizator

Aktualizator - - r“o
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Jan Ortograll

Sprawdzam pik dzwiek\dobrze. wav

oK

Sprawdzam pik dzwiekipulo.wav

oK

Sprawdzam pik dzwekizie wav

oK

Sprawdzam pik JanOrtograf.exs

oK

Sprawdzam pik System.Datz SQLte. &Y

oK

~

Aktualizacja Uruchom gre

Rys. 1 Aktualizator

Zalecane jest uruchamianie gry przy pomocy aktualizator. Program sprawdza czy pliki gry sg w
aktualnej wersji, jesli zachodzi potrzeba $cigga z serwera aktualne wersje.

UWAGA: PO POBRANIU AKTUALIZATORA ZE STRONY WWW, NALEZY SKOPIOWAC GO DO
DOWOLNEGO FOLDERU (NP. JANORTOGRAF), PONIEWAZ PO URUCHOMIENIU SCIAGNIE ON
BRAKUJACE PLIKI | FOLDERY POTRZEBNE DO URUCHOMIENIA GRY.

Proces aktualizacji jest w petni automatyczny.

Jan Ortograf

Michat Gawryluk 2010+2011
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b) Ekran powitalny/ wyboru ucznia

Ekran powitalny/ wyboru gracza stuzy do stworzenia ucznia, wyboru, edycji oraz ogladania statystyk

ucznia.
Jan Ortograf wer, 0.10 Michat Gawryluk 2010-2011 Gawsoftcompl - - &3
S \_
KON ! CJA
W
Wyslij email z
pomystami/uwagami
STATYSTYKI 10 najczesciej mylonych:
cierpliwie
; osemka
Wpls.anych 587 e A
Prawidtowych 463 Kozka
Btednych 124 wazny
kozka
wrobel
~ Zdobylych punktow: 842 Sonce
corka /
W . EgFia | UG sulys.
Rys. 2 Ekran powitalny
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c) Tworzenie ucznia

Jezeli zaczynasz dopiero gre lub chcesz dodaé nowego ucznia (np. masz dwdjke dzieci), musisz klikngc
na przycisk STWOR. Spowoduje to otworzenie okna dodawania ucznia (Rys. 3 Dodawanie ucznia).

Jan Ortograf wer, 0.10 Michat Gawryluk 2010-2011 Gawsoftcompl &3

= e —

Rys. 3 Dodawanie ucznia

Przy dodawaniu ucznia musimy poda¢ Imie ucznia, mozna réwniez wskazac zdjecie.

W celu dodania zdjecia do tworzonego ucznia, nalezy klikng¢ przycisk ZDJECIE UCZNIA, a nastepnie
wskazac plik JPG ze zdjeciem.

ZALECAM DODAWANIE ZDJEC O WYMIARACH ROWNYCH WIELOKROTNOSCI (140x160) WTEDY
MAMY GWARANCIJE, ZE PROGRAM DOBRZE PRZESKALUJE ZDJECIE.

Po podaniu imienia oraz wskazaniu zdjecia naciskamy przycisk ZAPISZ, aby dodania ucznia.
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d) Wybor ucznia

Wyboru ucznia dokonujemy przy uzyciu strzatek widocznych na Rys. 2 Ekran powitalny.
Mozemy przetagczac sie pomiedzy uczniami, poprzez uzycie strzatek.

Po przetaczeniu sie na kolejnego ucznia, program wyswietli jego zdjecie(jezeli uczen posiada zdjecie)
oraz statystyki pokazujace ogdlng ilos¢ odpowiedzi, btednych oraz prawidtowych.

W celu wybrania ucznia i kontynuowania nauki nalezy klikna¢ na przycisk WYBIERZ, wtedy zostanie
wyswietlony ekran konfiguracji nauki (2.KONFIGURACJA NAUKI).

e) Edycja ucznia

W celu edycji danych ucznia (imienia lub zdjecia) nalezy ustawié na nim gre uzywajac przyciskow ze
strzatkami, a nastepnie klikng¢ EDYCJA.

Edycja wyglada identycznie jak dodawanie ucznia (Rys. 3 Dodawanie ucznia).

f) Usun ucznia

W celu usuniecia ucznia nalezy ustawié na nim gre, uzywajac przyciskdw ze strzatkami, a nastepnie
klikng¢ USUN.

UWAGA!!! Po usunieciu ucznia wszystkie jego odpowiedzi zostang skasowane.

g) Statystyki ucznia

W celu wyswietlenia doktadnych statystyk dot. odpowiedzi ucznia nalezy ustawi¢ na nim gre
uzywajac przyciskow ze strzatkami, a nastepnie klikng¢ STATYS.

OPCJE STATYSTYK ZOSTALY DOKLADNIE OPISANE W PKT. 4.STATYSTYKI UCZNIA.

h) Konfiguracja wyrazéw

Gtéwnym zatozeniem programu jest samodzielne dodawanie wyrazéw przez rodzicédw, dzieki czemu
dziecko ¢wiczy tylko wybrane wyrazy, ktére aktualnie ma na lekcjach, a nie caty stownik
ortograficzny.

Konfiguracje stéw uruchamiamy poprzez klikniecie na przycisk KONFIGURACJA WYRAZOW.

OPCJE STATYSTYK ZOSTALY DOKIADNIE OPISANE W PKT. 5 KONFIGURACJA WYRAZOW.
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i) Wyslij email z pomystami/uwagami

Pomysty uwagi mile widziane - w celu wystania maila prosze kliknaé na przycisk WYSLIJ EMAIL Z
POMYStAMI/UWAGAMI program automatycznie otworzy domysinego klienta poczty i utworzy
nowego maila o tytule JanOrtograf.
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2. KONFIGURACJA NAUKI

Przed rozpoczeciem nauki przez ucznia nalezy przeprowadzi¢ krétkg konfiguracje, w ktérej okreslimy,
z jakich wyrazéw bedzie odpytywany uczen oraz w jaki sposdb ma zarzadzac¢ list wyrazéw do

wpisania.

Jan Ortograf wer, 0.10 Michat Gawryluk 2010-2011

Gawsoft.com.pl

TYP GRY

Z listy stéw do odpytania znikajg
stowa:

@) PO PRAWIDLOWEJ ODPOWIEDZI
| ZADNE
I NIEZALEZNIE OD ODPOWIEDZI

= |

KONFIGURACJA GRY

StLOWA BRANE DO LISTY
ODPYTYWANYCH:

@ TYLKO AKTYWNE
~) Z BLEDNYMI ODPOWIEDZIAMI
BtEDNEQODP. ZOKRESU

oD 16 stycznia 2011
DO 16 stycznia 20

Z GRUPY WYRAZOW {niedostepne w tej wersji)

Rys. 4 Konfiguracja nauki

1. Typ gry - z listy stow do odpytania znikaja stowa:

e Po prawidtowej odpowiedzi — oznacza, ze program bedzie odpytywat z wyrazéw dopdki nie

zostang prawidtowo wpisane.

e Zadne —oznacza, ze nawet po prawidtowej odpowiedzi z listy stéw nie s3 usuwane wyrazy.

o Niezaleznie od odpowiedzi - oznacza, ze nawet jak uczen Zle wpisze wyraz znika on z listy

wyrazow do odpytania.

*zalecam ustawic typ PO PRAWIDtOWEJ ODPOWIEDZI, dzieki czemu kazdy wyraz musi zostac¢ wpisany

prawidfowo.

Jan Ortograf

Michat Gawryluk 2010+2011
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2. Stowa brane do listy wyrazow odpytywanych

Ta czesc konfiguracji ma na celu okreslenie, z jakich wyrazéw uczen zostanie odpytany.
Mozliwe opcje:

e TYLKO AKTYWNE — oznacza, ze uczen bedzie odpytywany z wyrazéw odhaczonych jako
aktywne (wiecej o konfiguracji wyrazéw mozna znalez¢ w Edycja wyrazu).

e 7 ODPOWIEDZIAMI BLEDNYMI — oznacza, ze uczen bedzie odpytywany z wyrazéw, w ktérych
popetnit btedy, dodatkowo mozna odfiltrowaé date od, do kiedy btedy zostaty popetnione.
Dzieki tej opcji mozemy odpytywac ucznia tylko z wyrazéw w ktérych popetnia btedy.

Po zakonczeniu konfiguracji nalezy klikngé ZACZNIJ GRE, aby rozpoczgé nauke.
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3. GRA/NAUKA

Ekran nauki sktada sie z nastepujacych elementdéw:

1. Pole do wpisania uktadanego wyrazu
2. Sprawdz — przycisniecie przycisku powoduje sprawdzenie poprawnosci wpisanego wyrazu
3. Zdjecie ucznia
4. Statystyki ogdlne i aktualnej gry
5. Tablica liter, z ktérych nalezy utozy¢ stowo w polu pkt. 1
6. Przetgczanie mate/duze litery
7. Odtwarza ponownie dzwiek wpisywanego wyrazu
8. Koniec gry konczy gre
Jan Ortograf wer, 0.10 ~ Michat Ga;ryluk_ZOIO-iOII Gawsoft.com.pl - 3
(] SEEEEE |
I
SPRAWDZ . :
I
I
I
Wpisanych
Prawidfowych 495
Btednych 128
Punktow 911
Wpisanych 0
Prawidtowych 0
Btednych
Rys. 5 Ekran nauki/gry
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a) Ukladanie wyrazu

Do ukfadania wyrazu nalezy uzy¢ liter oznaczonych jako 5., nastepnie klikngé¢ na odpowiednig litere,
zaznaczajac jg na czerwono, nastepnie 1 klikng¢ w odpowiednie pole, zeby wstawié zaznaczong
litere.

b) Weryfikacja

Po utozeniu wyrazu w celu sprawdzenia poprawnosci nalezy klikng¢ sprawdz.
Program wyswietli informacje czy wyraz zostat utozony prawidtowo. W celu kontynowania nauki
nalezy klikngé NASTEPNY WYRAZ.

c) Podsumowanie gry/nauki
Gdy na liscie wyrazéw, z ktérych uczen miat by¢ odpytywany, nie zostanie ani jeden wyraz, gra

zostanie zakonczona i wyswietli sie jej podsumowanie (Rys. 6 Podsumowanie gry).
' Jan Ortograf wer, 0.10 _ Michal Gawryluk 2010-2011  Gawsoftcomp =

[ BRAK WYRAZOW DO WPISANIA
STATYSTYKI GRY

START 14:29 10 OSTATNICH BLEDOW
KONIEC ~ 15:05

dwodziesta STATYSTYKI
chuk

WPISANYCH WYRAZOW 36  déch

5 Wpisanych 623
WPISANYCH DOBRZE 32  Zudio Prawidiowych 495
WPISANYCH BLEDNIE 4 Blednych 128
ZDOBYTYCH PUNKTOW 69 Punktow a1
Wpisanych 36

Prawidtowych 32

Btednych 4

o

KONIEC GRY

Rys. 6 Podsumowanie gry
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4. STATYSTYKI UCZNIA

Ekran statystki stuzy do doktadnego Sledzenia odpowiedzi ucznia. Wyswietlane sg wszystkie
odpowiedzi w podziale na podsumowane(lewa strona) oraz doktadne po wskazaniu na stowo(prawa

strona).
Jan QOrtograf wer. 0.10 Michat Gawryluk 2010-2011 Gawsoft.com.pl , @
STATYSTYKI ODPOWIEDZI
Glowne Szczegoly
Pokazuj Odpowiedzi z okresu Lista stow z blednymi
Filtruj po datach
Tylko bledne od 16 syemia 2011 Tylko bledne Tylko prawidlowe
Tylko prawidlowe Do 16 stycznia 2011 Mie uwzgledniaj okresu odpowiedzi
Lista stéw z btednymi odpowiedziami Lista btednych odpowiedzi stowa
Wyraz Poziom Bledéw Dobrze * Odpowiedz Data i godzina
2 0 8 - 2010-12-08 18:28
Nowy Rok 1 0 2 BARBORKA 2010-12-09 18:02
Twoj 3 1 4 BARBORKA 2010-12-09 18:26
adresat 1 0 1 BARBORKA 2010-12-09 18:29
babcia 1 0 3 BARBORKA 2010-12-09 18:34
bohatero... 3 4 2 BARBORKA 2010-12-1217:20
bombka 1 0 9 BARBORKA 2010-12-15 18:46
brunatny 1 0 3 BARBORKA 2010-12-1518:50
brodki 3 1 2
bursztyn 1 1 1
choinka 2 0 14
chwycic 3 2 4
chor 2 4 10
chtéd 2 3 5

Rys. 7 Statystyki ucznia

a) Podsumowanie

Tabela podsumowania(lewa) pokazuje zliczone odpowiedzi dobre i zte per stowo z danego okresu.
Doktadne informacje dot. stowa uzyskujemy klikajgc na interesujgce nas stowo w podsumowaniu, co
powoduje otworzenie doktadnej listy odpowiedzi wraz z datami w tabeli szczegétéw(prawa).

b) Filtrowanie

W celu utatwienia przegladu odpowiedzi, mozliwe jest filtrowanie po datach odpowiedzi OD, DO oraz
wskazaniu, ze interesujg nas odpowiedzi tylko dobre lub tylko btedne.
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5. KONFIGURACJA WYRAZOW

Konfiguracja_Form

=

< Dodaj
@ wyraz

x
x
x
x
0

Lista
wyrazow

, Import/Eksport

dzwiekow

@ Zamknij

JAN ORTOGRAF
Panel konfiguracyjny

a) Dodawanie wyrazu

Rys. 8 Konfiguracja wyrazéw

Dodawanie nowego wyrazu odbywa sie poprzez klikniecie na przycisk DODAJ WYRAZ.

W efekcie otworzy sie okno dodawania wyrazu (Rys. 9 Dodawanie wyrazu).

Tworzenie nowego wyrazu odbywa sie poprzez:

e wpisanie wzorca, z ktérym beda weryfikowane odpowiedzi ucznia

e podanie poziomu trudnosci, liczba ta bedzie dodawana do pkt'éw ucznia po prawidtowe;j

odpowiedzi

e nagranie dZzwieku wyrazu, ktdry uczen ustyszy z prosbg o wpisanie podczas nauki

Po wykonaniu w/w czynnosci nalezy zapisa¢ wyraz naciskajgc przycisk ZAPISZ.

Jan Ortograf

Michat Gawryluk 2010+2011
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@ Dodaj ||| !. Lista | |[™5™], import/Eksport ij
|@ wyraz | |L— wyrazéw | L= diwickow | Q@) Zamkni

HAHH

' DODAWANIE WYRAZU/WZORCA

'S Ibwd/Wiorzec

' Poziom trudnosci

E 7 7]
| Aktywne

i ’ nagfé.fiﬁ;"ie" ’

~

ftwolzwick

| o |

Rys. 9 Dodawanie wyrazu

b) Lista wyrazow

Lista wprowadzonych wyrazéw dostepna jest pod przyciskiem LISTA WYRAZOW (Rys. 10 Lista
wyrazow).

Tabela z wyrazami sktada sie z: pisowni, poziomu trudnosci, informacji, czy wyraz jest aktywny oraz
przycisku dZzwiek stuzgcego do odtworzenia dZzwieku przypisanego do wyrazu.

Klikniecie na pole aktywny danego wyrazu powoduje zmiane z aktywnego na nieaktywny ina
odwrot.*

Klikajgc na pisownie danego wyrazu przechodzimy w tryb edycji wyrazu(tryb edycji opisany jest w
pkt. c) Edycja wyrazu).

Przyciskami wszystkie aktywne/wszystkie nieaktywne mozemy zmieniac stan wszystkich wyrazéw w
bazie.

*odznaczanie aktywnych wyrazéw ma znaczenie podczas odpytywania — mozna wigczy¢ tryb w ktdrym uczen jest
odpytywany tylko z aktywnych wyrazéw.
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Konfiguracja_Form - gy I
‘@ Dodaj | |7, Lista ||[7) imporyEkspor @ Zamknij
wyraz Wyrazow gkow
LISTA WYRAZOW
HJ pisowania poziomTrudnosci  aktywny s
siel 2 [ ‘ Diwiek L

diem 2 0 [ ome )

bohaterowie 3 [

ruch 1 O

wycierat 3 O

herbata 2

proms 3 0

osa 1 O

kangurzyca 3 [

slorice 2 [

aot 3 = d ]

. = i

[ . Wszystkie aktywne | [ Wazystkie nieaktywne ]

Rys. 10 Lista wyrazéw

c) Edycja wyrazu

Ekran edycji wyrazu wyglada prawie identycznie jak ekran dodawania nowego wyrazu (Rys. 9
Dodawanie wyrazu).
Jedynymi réznicami sa:

e Mozliwos¢ odhaczenia aktywny/nieaktywny
e Pojawienie sie przycisku usun, ktéry powoduje skasowanie wyrazu z bazy danych
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d) Import/Eksport wyrazu

W celu szybkiej wymiany dzwiekéw pomiedzy graczami, ewentualnie przeniesienia ich na inny
komputer powstat modut umozliwiajacy eksport wyrazéw juz stworzonych oraz import do programu
juz wyeksportowanych.

o Eksport wyrazéw odbywa sie poprzez odhaczenie w liscie wyrazow kolumny eksportuj
wyrazow, ktére chcemy eksportowaé. Nastepnie klikamy EKSPORTUJ DZWIEKI, zostaniemy
poproszeni o wskazanie katalogu, do ktérego program wyeksportuje dzwieki i zapisze plik
konfiguracyjny.

¢ Import wyrazéw polega na kliknieciu IMPORTUJ DZWIEKI, zostaniemy poproszeni o
wskazanie katalogu z ktérego program zaimportuje dzwieki.

Konfiguracja_Form . W el | =
O3 Dodaj | [ Lista | |["7 |, impori/Eksport | | -
‘@ ==NEE I E dzwigkow | Q@) Zamkni

IMPORT/EKSPORT DZWIEKOW

HAHHM

Pisowania ;j’;i?; G Eksportuj r 2 |
msek B I 3 |
dzem [2 7[:1
bohaterowie 3 VVD

[ ren K []

' rwycieraé 3 Jif

| herbata 2 [
dz’wiéki E AVD

osa E l:\
rkangurzyca 1 3 |

slorice 2 7._J -

L —

Rys. 11 Eksport/Import diwiekéw
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